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Computerspiele als
Kulturgut nutzen

Wie die Initiative Creativ Gaming Eltern, Kinder und Lehrer
im virtuellen Raum zusammenbringt

it Computerspielen wercen viele

Ellen ersl duch ihre  Kinder

kenfrontiert. Das Thema birgt reich-

ich Konflktpotenzial, denn Kinder
wollen viel spiglen. Von Grenzen, was Zsit
und  Altersbeschrénkung angsh:, méchten
sie nichts wissen. Ellern dagegen fUhlen sich
schnall unbshaglich. Sie kennen sich nicht
aus und interessicren sch wenig fir das, was
ihre Kinder am virtuellen Raum fasziniert. Hinzu
kemmt gine diffuse Angst vor dem Unbekarn-
ter, die durch Schiagworte wie Suchtverhalten
und Ballersgiele, die aggressiv machen, genahrt
wird. Die Folge sind oft fruchtlose Diskussicren
mit den eigenen Kindem und Verkbote, die zu-
weilen Ubers Ziel hinausschieBen, Unosantwor-
tet blelt cabei die zentrale Frage: Was sind
das eigentlich fir Welten, in denen sich unsere
Kinder cewegean?

Den konstrukliven Weg der Autklarung geht seit
drei Jahren die Inftiative Creative Gaming, ein in
Hamburg  gestarster,  stefig  wachsencer
bundesweiler Veround von Medienpédagoe-
gen, Kinstlern und Kreativen, die mit neuen
Medien arbeiten. Creative Gaming bring: Lehrer
und Schuler, Eliern und Kinder in Workshops
zusammen. Zudem giot es Fortbilaungen und
Vortrage. All das wird finanzigll und 'deell unter-
stiitzt von Institutionen wie der Bundeszantrale
fOr poliische Bildung, Landesmedienanstalien
und Hochschulen.

,Es geht uns um einen sachlicnen Umgang mit
demThama', sagtAndreas Hedrich, Sprecherder
Initiative, Dazugehért, dass Computerspicle cuasi
erweitert werden, Jnd er fagt hinzu: Wir wollen
aufzaigen, was an posiiven Maglichksiten
gigener Kreativilal n den Spielen stecxl”

Teilnehmer ihrer Workshops konnen das
kreative Potenzial von Computerspielen
entdecken: Christine Schwingel und
Andreas Hedrich von der in Hamburg
gegriindeten Initiative Creative Gaming.

Tanzchoreagrafie nutzen und so die Gewalt
in den Hintergrund titt, Ocer wenn die Kin-
der Geschichten in entsprechender Form
varmttel: bekommen. So konnte beispielsweise
ain Sha<esoeare-Drama im =nglisch-Unterricht
nach Art eines Compulersplels erzahlt werden.
Jugendliche ké&nnen inunseren Workshopsihre
-gigena Kreativitat am Computer entdecken und
Freiheit gewinnen. inderm sie lemen, wie man
Regeln bricht, die von den Herstellern vorge
geben werden’, sagt Hedrich, Und Erwachse-
ne kdnnen ene Welt cegreifen, in der sie sich
gewohnlich nicht beweger. Daraus entstehen
neue Mdglichkeiten der Kommunikation.”

nstiften.de wend Zum Beispiel, wenn vier, Tinf vernetzte Spisler
das marlidische Countersirke ir sine egene  www.creative-gaming.eu wend
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